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Введение
События последнего времени подтвердили, что заметно снизилось воспитательное воздействие белорусской культуры, искусства и образования как важнейших факторов формирования патриотизма. Стала все более заметной постепенная утрата нашим обществом традиционно белорусского патриотического сознания. Объективные и субъективные процессы существенно обострили национальный вопрос. Ведь воспитание патриотизма начинается с углубленного познания своей Родины, своего края, района, города, села. Молодежь должна изучать культуру, искусство, прошлое Родины ради своего будущего. Необходимо учить воспитанников ощущать себя белорусами и гордиться своей нацией, любить Беларусь и быть счастливыми от сознания, что она «ваша Родина». Поэтому, в том числе, и в нашем клубе интеллектуальных игр, в сценарии интеллектуально – познавательных мероприятий, включены различные национальные белорусские элементы, направленные на воспитание патриотизма, активной гражданской позиции учащихся, на изучение культуры и традиций Беларуси. 
Могу с уверенность сказать, что игровая ситуация является наиболее естественным способом жизнедеятельности учащихся, это мощный стимул в воспитании. Именно через интеллектуально-познавательные игровые мероприятия легко доносить информацию до каждого учащегося. Игра позволяет моделировать сложнейшие социальные процессы, создавать положительный эмоциональный настрой и поддерживать его на протяжении всего мероприятия. Такие тематические, в национальном стиле, интеллектуально-познавательные игровые мероприятия способствуют формированию активной гражданской позиции, воспитанию духовно-нравственных качеств, познавательной деятельности, осознанию своих ценностных ориентаций, стремлению к самостоятельному «добыванию» новых для себя знаний и умений, что обеспечивает ценностно-смысловую компетентность и личное самосовершенствование. В процессе таких познавательно-развлекательных мероприятий идет формирование мировоззренческой позиции каждого учащегося. Поэтому я полагаю, что игры представляются учащимся не просто забавой, а интересным, необычным делом. Им нравится не только играть, но и быть авторами-разработчиками игр и заданий, в том числе и о нашей Белоруссии.
Говоря о большом воспитательном и познавательном значении игр, следует указать на важную роль педагога при организации и разработке игр и сценариев. Прежде всего, педагог должен умело положить начало творческой работе инициативных учащихся, но контроль и руководство педагога не должны превращаться в подавление инициативы и самостоятельности детей, дабы не уничтожить саму сущность игры, которая невозможна без свободного проявления личности учащихся. Постепенно педагог может отойти от роли ведущего, уступая её хорошо подготовленным старшим учащимся. Многие дидактические познавательные игры учащиеся могут разрабатывать самостоятельно. Все игры и задания разрабатываемые учащимися старшего возраста для более младших должны учитывать возрастные особенности, уровень подготовленности участников, возможные эмоциональные воздействия, а также психологическую атмосферу всего мероприятия в целом. Потом проводится конкурс на лучшую игру, задание, конкур, викторину, которые войдут в сценарий мероприятия. И далее, лучшие игры и задания, разработанные детьми включаются в сценарий и проводятся учащимися-стажерами на практике в оздоровительных лагерях, в интеллектуальном клубе во время занятий.
Чтобы сделать интеллектуальные игры зрелищными, с яркими картинками и обучать, играя, можно воспользоваться различными сайтами для разработки дидактических игр. 
Предлагаем несколько концепций для разработки дидактических игр, которые будут полезны педагогам-тренерам интеллектуальных команд и самим учащимся:

1. Learningapps — сервис с интерактивными обучающими модулями. Задания направлены на выбор правильного ответа, распределение, установление последовательности, заполнение. Большое разнообразие интересных шаблонов, например: «Кто хочет стать миллионером?», «Угадай-ка», «Скачки», «Виселица», «Парочки». Сервис полезен при конструировании и тестировании уровня эрудиции учащихся.
2. Online Test Pad — еще один популярный сервис. Здесь можно создавать тесты, проводить опрос учащихся, играть в кроссворды, логические игры. 
3. Quizlet — онлайн сервис для работы с виртуальными карточками, а также звуковыми и письменными подсказками.
4. Jigsaw planet (создание пазлов) и Flashcard machine (создание карточек).
5. Canva — графический редактор, в котором можно формировать диаграммы и обрабатывать фотографии, а после использовать их в дидактических играх.
6. Карты Google — сервис, позволяющий выстраивать дидактические игры по принципу геокешинга. 
7. Socrative — сервис для создания онлайн опросов, на которые учащиеся отвечают через мобильные устройства. Педагог или учащийся, который разрабатывал игру тут может добавить пояснение к каждому вопросу, что обеспечивает моментальную обратную связь. 
8. Стоит также обратить внимание на сервис для проведения викторин (с ним с удовольствием работают учащиеся и разрабатывают самостоятельно «эрудитки»): Kahoot!, который позволяет охватить большую аудиторию во время игры и моментально видеть окончательный результат. 
9. Online Test Pad — еще один популярный сервис. Здесь можно тоже проводить тесты, опросы, разрабатывать и играть кроссворды, логические игры. Удобно то, что для объединения нескольких видов заданий предусмотрен конструктор комплексных заданий.
10. Hot Potatoes — программа для формирования тестов и кроссвордов (ссылка для скачивания). Здесь можно готовые кроссворды распечатать.
11. Можно интегрировать одни сервисы в другие, можно вставить ссылку на интерактивную карту в QR-код или красочные видеоролики в «ленту времени». Если сервисов много, их можно объединить на одном сайте (например, на Google Sites). Обеспечить моментальную реакцию и запрограммировать в сервисе быструю реакцию на вопрос или ответ учащихся. Такая функция есть, например, в программе Hot Potatoes и на сервисе Socrative. 
Интересные задания, яркое оформление, усиление интерактива помогает увлечь учащихся!!!
Разработка, проведение интеллектуальных игр, викторин, познавательных конкурсов старшими детьми для более младших обеспечивает развитие интеллектуальных и творческих способностей и тех ребят что играют, и тех, кто разрабатывает дидактические игры и проводит игры. Игровая технология дает возможность в значительной мере усилить воспитательный процесс, который определяется теми благоприятными обстоятельствами, в которых оказываются ее участники – игроки. Все дети становятся более свободными и независимыми, самостоятельными и ответственными, творческими, активными. Именно к этому призывает концепция модернизации белорусского образования. И такое взаимодействие «равный-равному» обеспечивает полный контакт, доверительные отношения и впитывание полезной информации о нашей Родине, ее культуре, традициях, национальном колорите.


Интеллектуально-познавательная игровая программа
«Страна Моя, Беларусь»

Цель и задачи: 
Способствовать развитию познавательного интереса к изучению родного края через интеллектуальные виды деятельности.
Обогащение и систематизация знаний о родном крае.
Повышение общего уровня эрудиции.
Воспитание любви, бережного отношения к окружающему миру.

Оборудование и материалы: компьютер, цифровые носители с записями видеороликов и песен, карточки с вопросами для ведущих, карточки для ответов для всех команд, грамоты победителям, призы, столы и стулья по количеству участников, бумага для записей А-4, схематичная распечатка карты Беларуси, карандаши, шариковые ручки, квадратные академические шапочки и мантии Магистров.

Ведущие игры: вожатые отряда, учащиеся интеллектуального клуба «Альянс» Дворца детского творчества.

Возраст участников: дети 11-13 лет

Игроки: состав команды 6 человек

Место проведения: оздоровительный лагерь

Предварительная работа: на отрядных мероприятиях изучить с ребятами животные и растения, занесенные в «Красную книгу»; изучить реки и озера Беларуси, по возможности скачать на телефон приложение QR кодов, программу Каhoot.it, Learningapps.

Ход мероприятия.

Организационный момент: Заходят дети, проходят в зал.
Педагог: Добрый день! Ребята, подойдите к столам. На столах лежат разрезанные на кусочки самым разнообразным способом несколько открыток (с учетом необходимого количества участников и групп). Из вытянутых наугад кусочков вам нужно как можно быстрее сложить соответствующую открытку. В результате сформируются команды.
В течение 2-3 минут продумывают названия своих команд, выбирают капитана и сообщают о своём решении.

Слайд № 1 Появляется на экране название игры «Страна Моя, Беларусь!» и звучит песня Александры Пахмутовой на стихи Николая Добронравова «Белоруссия» в исполнении ансамбля «Песняры» (Приложение№1).
Педагог: Дорогие ребята, мы приветствуем вас и рады всех Вас видеть на нашей интеллектуальной игре «Страна Моя, Беларусь!».
Вы все отдыхаете в прекрасном белорусском лагере. Вы имеете возможность наслаждаться природой своей Родины, оздоравливаться, набираться сил, получать положительные эмоции.
Как вы все догадались, речь сегодня пойдёт о родном крае, о нашем городе, о нашей стране. В нашей игре мы постараемся выяснить, насколько хорошо мы знаем Беларусь. Сегодняшнюю игру подготовили и проведут учащиеся интеллектуального клуба «Альянс» Дворца детского творчества.
Наша игра не может обойтись без Магистров, которые будут следить за вашими ответами и за каждый правильный ответ будут присуждать баллы. Приглашаем за стол трёх Магистров великих знаний, учащихся интеллектуального клуба (Ф.И.) 
Магистры будут подсчитывать баллы и выявлять победителей.
Вожатый 1:  
«Успех решает не судьба, а только ваши знания».
Вожатый 2:
Непростые здесь сидят мальчишки и девчонки,
Все они играть хотят, не сидеть в сторонке.
Для того, чтобы решать умные заданья
Всем командам надо дать хорошие названья.
Вожатый 1: Внимание на экран. Познакомьтесь с основными правилами игры.
Слайд № 2 Основные правила в играх: 
· Побеждает тот, кто много знает.
· Не завидуй удачам соперника, играй честно.
· Проиграл - не унывай, а побольше узнавай.
Слайд № 3 Конкурс «Знатоки родного края» (Приложение №2)
Вожатый 1:
Примечание для ведущего. Возможно два варианта проведения этого задания:
а) если есть возможность выхода всех команд в интернет, то можно поиграть на платформе Learningapps, предварительно команды должны скачать это приложение или играть в браузере. Команды регистрируются на платформе, ведущий сообщает код доступа к игре, например, 800 8837, и команды отвечают на вопросы используя свои телефоны. Побеждает команда, набравшая большее количество баллов.
б) Капитан каждой команды получает карточку с вопросами. Команды выполняют задание 5 минут. Отвечают письменно на карточках. За каждый правильный ответ команда получает 1 балл. Максимальное количество баллов за – 10. 
Вожатый2: Уважаемые Магистры, вам слово: огласите, пожалуйста, результаты. (На экран выводятся результаты игры «Знатоки родного края».)
Слайд № 4 Конкурс «Битва эрудитов»
Вожатый 2: Продолжим проверять знания о нашей стране? Информация для ведущего. Можно проводить двумя вариантами этот конкурс.
а) Можно играть на платформе Кahoot.it. Для этого ведущий сообщает пин-код игрокам 725 7456 и игроки отвечают на смартфонах.
б) Команды играют и отвечают на карточках. (Приложение №3) 
«Лидеры» команд получают карточки для ответов. Нужно выбрать правильный ответ из предложенных вариантов и записать в карточку. Если ответили неправильно, то баллы просто не засчитываются.
В любом из вариантов проведения конкурса команда выбирает по одному представителю, то есть «лидеру», которые письменно будут отвечать на вопросы. 

Вожатый 1: И пока наши эрудиты-лидеры отвечают на вопросы, я предлагаю послушать стихи, которые сочиняют ребята нашего клуба «Альянс» о своем любимом крае. (Вожатый читает стихи собственного сочинения). 

Мой милый край

Люблю тебя, мой милый край,
Ты весь зеленый, словно рай,
Твои глубокие озера, пригорки, реки и леса-
Все это Родина моя.

Земля, где сделал первый шаг,
Где в снежный плюхался овраг,
По лужам шлепал босиком
И наслаждался солнышком.

Пусть молодеет родной край,
Всегда пусть будет урожай,
Сады цветут, леса растут.
И пусть не будет разных смут!

Слайд № 5 идет видеоклип «Страна Моя, Беларусь!» (Приложение№4) 
Вожатый 1: А теперь вы попробуйте сегодня сочинить небольшое четверостишье о природе, о Родине, своем городе (на выбор). 
Слайд № 6 Конкурс «Слагаем стихи»
Ведущий 1: Объявляется конкурс «Слагаем стихи». Командам выдаются листы бумаги, на которых написаны слова (Род, родня, родник, родина, народ) и дается 10 мин на сочинение стихов. Каждая команда должна включить в свое четверостишье максимальное количество предложенных слов.
Вожатый 2: Ребята, вы закончили сочинять стихи и пожалуйста, прочтите их. (Представитель команды декламирует сочиненные стихи).
Вожатый 2: Уважаемые Магистры слушали вас внимательно, итоги конкурса «Слагаем стихи» будут объявлены позже, а сейчас готовы уже результаты 2-ой игры. (На экран выводятся результаты игры «Битва эрудитов».)
Вожатый 1: Проверим вашу наблюдательность и воображение в игре «Чудесные места нашего города». Вы будете письменно отвечать на задания, которые демонстрируются на экране. За каждый правильный ответ команда получает 1 балл.
Проводится игра.
Слайд № 7 На экран выводится слайд-презентация Медиа-игра «Чудесные места нашего города (Приложение№5). Команды разгадывают загадки.
Вожатый 1: Пока Магистры подводят итоги Медиа-игры «Чудесные места нашего города, мы с вами посмотрим видеоролик о том, как ребята нашего интеллектуального клуба берегут, охраняют и изучают удивительную природу родного края.
Слайд № 8 Идет видеоролик «Живи, Родник!» (Приложение №6)
Слайд№ 9 Конкурс «Беларусь синеокая» (Приложение №7)
Вожатый 1: Каждая команда получит распечатку контурной карты Республики Беларусь, на ней ребятам нужно отметить как можно больше названий рек и озёр. На выполнение задания предоставляется 10 мин. Затем распечатки передаются жюри, которое оценивает качество выполнения задания и присваивает командам по 1 баллу за каждое правильное название. Команды 5 минут выполняют задание.
Слайд № 10 Конкурс «Собери пословицу» (Приложение №8)
Вожатый 2: Объявляется конкурс «Собери пословицу». Команды получат разрезные карточки, на которых написана часть пословицы. Вам надо найти начало и продолжение пословиц. Наведите свой телефон на QR код и выполняйте задание. Побеждает команда уложившаяся в отведенное время и давшая наибольшее количество правильных ответов. На подготовку ответов командам дается 1 минута.
Всякому мила                                                   родная сторона
– Где родился…                                                там и пригодился.
– Дома и стены…                                              помогают.
– Своя земля и в…                                            горести мила.
Родная землица и…                                        во сне снится
Слайд № 11 Конкурс «Сапраўдныя беларусы!» (Приложение №9)
Вожатый 2: Ребята, в этом конкурсе нужно вам проявить знания белорусского языка, знания белорусской культуры и смекалку. На экране будут появляться картинки, обозначающие белорусские слова в которых пропущены буквы. Вам необходимо вставить в слова пропущенные буквы, вспомнить или догадаться, как правильно звучит название указанных предметов быта белорусов, традиций. За каждый правильный ответ 1 балл. 
Слайд № 12 Конкурс «По страницам красной книги» (Приложение №10)
[bookmark: _GoBack]Вожатый 1: На экране вам будет показано 12 QR кодов редких видов животных и растений, занесённых в красную книгу РБ. Вы наводите свой телефон на изображение, узнаете кто изображен на фото и в полученных таблицах должны заполнить название этих представителей флоры и фауны. Сдаете карточки. Затем ведущий говорит правильные варианты, а жюри выставляет оценки. За каждый правильный ответ 1 балл. Жюри учитывает правильность ответов и время, затраченное командами на выполнение задания.
Слайд№ 13
Вожатый 1: А пока Магистры подводят итоги, я предлагаю отдохнуть и посмотреть трейлер в «индийском» стиле на фильм «Приключения Буратино» (Приложение №11), который сняли ребята нашего клуба «Альянс». Кстати, фильм «Приключения Буратино» снят на белорусской киностудии в 1975 году, режиссером Леонидом Нечаевым. 
Ребята, мы продолжим наши интеллектуальные игры на следующей неделе и поиграем в игру на тему «Наше белорусское кино». Как вы уже догадались, следующая наша встреча будет посвящена этому замечательному детскому фильму.
Поэтому, вам ребята, нужно подготовить к следующей встрече задание и снять (на телефон) трейлер на фильм «Приключения Буратино» в стиле «фантастика». Фильм будет оцениваться по десятибалльной системе и принесет дополнительные баллы команде в игре. 
Слайд№ 14 Магистры объявляют победителей. Во время награждения демонстрируется видеоролик о Барановичах (Приложение №12).
Педагог: Беларусь – маленькая страна, но с большими достижениями, высоким человеческим и природным потенциалом.
И на вопрос, «за что вы любите Беларусь?», вы можете ответить: «не только люблю, но и знаю о ней много». Мы все любим Беларусь и свой родной город!
У каждого человека есть большая и малая Родина – край, где он родился и где все кажется особенным, прекрасным родным.
Дорогие ребята, вы сегодня показали свои знания, свою любовь и уважение к своему краю и городу, нашему государству. 
Я думаю, что вы достойная смена, которой будет гордиться наша страна. 
Благодарю учащихся интеллектуального клуба за помощь в подготовке и организации сегодняшней нашей встречи и желаю всем собравшимся сегодня веселых каникул, новых знакомств, здоровья.
Слайд№ 15 До новых встреч на ближайшей игре!
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